
TEMA 3. Programación y Algoritmos 

de control 





































CARACTERÍSTICAS de un 

ALGORITMO 

Debe ser FINITO 

Debe ser EFICIENTE 

Debe ser LEGIBLE 

Debe ser MODIFICABLE 

Debe ser MODULAR 

Debe ser PRECISO 

Debe tener UN UNICO PUNTO DE 

ENTRADA, PROCESO Y PUNTO DE SALIDA 



PROGRAMA o ALGORITMO 

NO Confundir ALGORITMO con 

PROGRAMA INFORMÁTICO. 

 

ALGORITMO: Lista de pasos organizados 

que establecen el proceso que se debe 

seguir para obtener la solución de un 

problema específico. 

 

PROGRAMA: Conjunto de algoritmos. 



ELABORACIÓN DE UN 

ALGORITMO “Mayor de dos números” 

USANDO UNA DESCRIPCIÓN DE ALTO NIVEL 

Paso 1: Introduce el primer número 

Paso 2: Introduce el segundo número 

Paso 3: Si el primer número es mayor que el segundo 

número entonces decir que el número mayor es el primero 

Paso 4: Si el segundo número es mayor que el primer 

número entonces decir que el número mayor es el segundo 

Paso 5: Si el primer número es igual que el segundo número 

entonces decir que los dos números son iguales 



ELABORACIÓN DE UN 

ALGORITMO 
USANDO UNA DESCRIPCIÓN FORMAL 

(PSUDOCÓDIGO) 

Inicio 

 Pedir el número A 

 Pedir el número B 

 Si A > B entonces decir “El mayor es A” 

 Si B > A entonces decir “El mayor es B” 

 Si A = B entonces decir “Son iguales” 

Fin 



ELABORACIÓN DE UN 

ALGORITMO 
IMPLEMENTANDO EN UN LENGUAJE DE 

PROGRAMACIÓN (ejemplo en C) 

Mayor () 

{ 

 printf(“Introduce el número A”); 

 scanf(A); 

 printf(“Introduce el número B”); 

 scanf(B); 

 if (A > B) printf( “El mayor es A”); 

 if (B > A) printf( “El mayor es B”); 

 if (A == B) printf( “A y B son iguales”); 

} 



ELABORACIÓN DE UN 

ALGORITMO 
USANDO UNA DESCRIPCIÓN 

DE ALTO NIVEL 

Paso 1: Introduce el primer número 

Paso 2: Introduce el segundo número 

Paso 3: Si el primer número es mayor 

que el segundo número entonces decir 

que el número mayor es el primero 

Paso 4: Si el segundo número es mayor 

que el primer número entonces decir 

queel número mayor es el segundo 

Paso 5: Si el primer número es igual 

que el segundo número entonces decir 

que los dos números son iguales 

USANDO UNA 

DESCRIPCIÓN FORMAL 

(PSUDOCÓDIGO) 

Inicio 

    Pedir el número A 

    Pedir el número B 

    Si A > B entonces decir “El          

 mayor es A” 

    Si B > A entonces decir “El 

 mayor es B” 

    Si A = B entonces decir “Son 

 iguales” 

Fin 

IMPLEMENTANDO EN 

UN LENGUAJE DE 

PROGRAMACIÓN 

(ejemplo en C) 

Mayor () 

{ 

   printf(“Introduce el número 

 A”); 

   scanf(A); 

   printf(“Introduce el número 

 B”); 

   scanf(B); 

   if (A > B) printf( “El mayor 

 es A”); 

   if (B > A) printf( “El mayor 

 es B”); 

   if (A == B) printf( “A y B son 

 iguales”); 

} 



Representación de un algoritmo: 

Diagramas de flujo 

 Representar de forma gráfica un proceso, como un algoritmo 

 Se empieza en un punto de INICIO y el objetivo es llegar a un 

punto FINAL 

 Se usan símbolos y flechas para indicar cada paso y el orden 

 Es útil para pequeños algoritmos, si es muy grande, la complejidad 

gráfica llega a ser contraproducente 

 Existen varios tipos de diagramas de flujo, el mas usado (el nuestro), 

es de tipo VERTICAL, donde el flujo va de arriba hacia abajo. 

 



Representación de un algoritmo: 

Diagramas de flujo 

Pedir número A 
Sacar por pantalla 

“El mayor es A” 
Sumar 2 a A A = A +2 si A > B entonces 

si A > B entonces 

Cierto 

Falso 

si A > B Y b <> 0 

entonces 



Representación de un algoritmo: 

Diagramas de flujo 

EJERCICIO PRÁCTICO 

 

De tres números leídos por teclado 

informar de cuál de ellos es mayor 

y cuál el menor 



Representación de un algoritmo: 

Diagramas de flujo 
EJERCICIO PRÁCTICO 

De tres números leídos por teclado informar de 

cuál de ellos es mayor y cuál el menor 

NO 

NO 

INICIO 

Leer B 

Leer A 

Leer C 

  

FIN 

A˃B y A˃C 

B˃A y B˃C 

A “Es el mayor” 

  

B “Es el mayor” 

  

C “Es el mayor” 

  
C>A y C>B 

SI 

SI 

SI 

A, B y C son iguales 

  
NO 



Representación de un algoritmo: 

Diagramas de flujo 
EJERCICIO PRÁCTICO 

De tres números leídos por teclado informar de 

cuál de ellos es mayor y cuál el menor 

NO 

NO 

A<B y A<C 

B<A y B<C 

A “Es el menor” 

  

B “Es el menor” 

  

C “Es el menor” 

  

SI 

SI 

NO 



Hacer un huevo frito 

1. Si no tengo sartén ir a fin 

2. Si no tengo huevo ir a fin 

3. Si no tengo aceite ir a fin 

4. Si no funciona fuego ir a fin 

5. Encender fuego 

6. Poner sartén en el fuego 

7. Echar aceite en la sartén 

8. Si aceite no está caliente entonces ir a paso 8 

9. Romper huevo sobre sartén 

10. Si tengo sal echar sal sobre el huevo 

11. Si el huevo aun no está frito entonces ir al paso 11 

12. Poner huevo en un plato 



Averiguar la edad 

Diseñar un algoritmo en Alto Nivel, 

pseudocódigo y diagrama de flujo para 

Que pidiendo el año de nacimiento y el 

año actual, decir la edad. Hay que 

comprobar que el año actual sea mayor 

que el año de nacimiento. 



Averiguar la edad 

Alto Nivel 

Paso 1 Pedir el año de nacimiento 

Paso 2 Pedir el año actual 

Paso 3 Si el año actual no es menor o 

igual al año de nacimiento 

entonces ir al paso 2 

Paso 4 La edad será igual al año actual 

menos el año de nacimiento 

Paso 5 Decir la edad 



Averiguar la edad 

Pseudocódigo 
Inicio 

Decir “Introduce el año de nacimiento” 

Pedir ANACIMIENTO 

Decir “Introduce el año actual” 

Pedir AACTUAL 

Si AACTUAL <= ANACIMIENTO entonces 
volver a pedir AACTUAL 

EDAD = AACTUAL – ANACIMIENTO 

Decir “Tu edad es EDAD años” 

Fin 



Averiguar la edad 

Diagrama de flujo 

Inicio 

Fin 

Introduce el año de 

nacimiento 

Pedir 

ANACIMIENTO 

Introduce el año 

actual 

Pedir AACTUAL 

Si AACTUAL <= 

ANACIMIENTO 

EDAD = AACTUAL - ANACIMIENTO 


